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TREND | L'HI-TECH DI DOMANI

E-MAIL, TELEFONATE E FOTOGRAFIE... A GEST!!

NON MI BASTANG

ANTEPRIME DAL FUTURO Dal cellulare che ha
per tastiera il palmo della mano al pc con le icone —
proiettate nello spazio: sono alcune applicazioni di = et
SixthSense, il progetto di un designer indiano che = e
vuole collegare il mondo reale con quello digitale. e ==
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di Roberto Graziosi e Cesare Cioni

N

nato e cresciuto a Pa-
E lampur (India), si € pri-

ma laureatoin informa- st
tica e poi ha frequentato un : =
master in “scienze e arti”.
Lavorava per Microsoft e in-
tanto, nel tempo libero, si
divertiva a costruire aquiloni.
E P’originale curriculum di
Pranav Mistry, ora ricercato-
re al Mit di Boston dove si
occupadi “interfacce fluide”
(vedi riquadri). Abbiamo fatto
quattro chiacchiere con lui,
per scoprire com’e nato il

progetto SixthSense.
2 Py \ Pranav Mistry
Innanzitutto, perché si : (28 anni) & un
i i i? TSN ricercatore del
cl.nama proprio cosi? : S MBiiaLab presto
SixthSense sta per “sesto O il Mitdi Boston.

senso”, quello che la natura
non ci ha fornito. Noi perce-
piamo larealta che ci circon-
da attraverso i cinque sensi:
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| pc del futuro?
Avranno leicone
nello spazio. Per
cliccare bastera un
gesto dellamano.

MUOVITI FLUIDO

Pensa a un computer che funziona sen-
za la tastiera, il mouse e senza addiritti-
ralo schermo. O immagina di poter farg
una telefonata senza... telefono. E tut-55=
t'altro che fantascienza, a sentire Pranav
Mistry, il ricercatore del Massachussets
Institute of Technology (Mit) di Boston
che lavora alle “interfacce fluide” del pro-
getto SixthSense. Bastano un proietiore,
una telecamera e un computer (miniatu-
izzati e incorporati in un “collare”) e poi ti
servono solo le mani: muovendole puol
spostare le icone (proiettate a mez-
7'aria), aprire una foto, zoomare e...
spazzare via guello che non ti interessa
con un gesto. Quando hai finito, tutto
sparisce e ¢i sei dinuovo solo tu.
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" NASCERANNO GADGET
DI CUI NON SAPREMO
PIU FARE A MEND

TI LEGGE LA MANO

Come funziona SixthSense? Il micro
proiettore manda le immagini su un muro
(oppure su tavolo o persino sul palmo di
una mano), la videocamera digitale “leg-
ge" i movimenti delle dita (per questo de-
viindossare dei “marker” colorati) e li tra-
duce in ordini, che vengono eseguiti dal
mini computer di bordo (questo lo tieniin
tasca). L'obiettivo del progetto? Abbat-
tere il confine che esiste tra I'universo di-
gitale e quello reale: con SixthSense ad-
dosso, infatti, puoi rendere qualsiasi 0g-
getto della tua vita quotidiana un gadget
hi-tech. Per esempio la scrivania diventa
un pc per navigare in internet. La mano
si trasforma nella tastiera di un cellulare
oinuna fotocamera. Affascinante, vero?

testo... SixthSense vut
essere il senso che mancava
che ci fara fare queste cose
in modo diretto, senza pas-
sare attraverso pc, cellulari

ecc., ma semplicemente
3

i soddisfatto del risultato
che hai raggiunto?

51, perché con SixthSense le
informazioni e le funzioni di
cui hai bisogno le haisempre
sulla punta delle dita. Devi
scrivere un’e-mail? Ecco la

www.jacktech.it



liera apparire sulla scriva-
'Devi scattare una foto?
iclic conle ditaeil gioco &
atto. Mi entusiasma poter
re in un mondo reale po-
ato dalla tecnologia di-
le. L’idea di due universié
i superata, per me.
to e costato realizzarlo?

Un proiettore, una
~ videocamerae
con SixthSenseil
'palmo della mano
diventa la tastiera
diun cellulare.

www.jacktech.it

Solo 350 dollari: SixthSense
e fatto con materiali econo-
mici e facili da reperire. E
costerebbe meno se fosse
prodottoin serie. Tie
che fa da pc, foto
cellulare e altro.
Quando sarainv
Mai. | prodotti

Un quotidiano
“interattivo”:il
sistema trasmette
sulla carta un video
ricevuto via web.

TUTTO QUI?Y EH NO!

Oltre a pc e cellulari “virtuali”, al quotidia-
ni interattivi (qui sotto) e alle applicazioni
che vedi in queste pagine, altri progetti
fantascientifici frullano nella testa di Pra-
nav. Uno dei suoi sogni & realizzare una
penna in grado di staccarsi dalla carta e
scrivere nell'aria, mentre gia da un paio
d'anni sta lavorando su speciali “post-it”
animati che, oltre a ricordarti gli appun-

t nno aiutarti (attraverso il web)
one in caso diemer-

nto folli ti no sem-
ine di gueste idee ispireranno

£mo pil

3, ebbe es-
paio d'anni.

4
1
NEsny

wwn Glope —
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mo al Mit restano prototipi,
non finiscono sul mercato.
Ma molti di essi troveranno
applicazione nei gadget tec-
nologici del futuro.

Dimmi, come ti & venuta la
passione per I’hi-tech?

Me I’hatrasmessa mio padre.
Pensa che quando negli anni

GRAZIE ALLE NUOVE
TECNOLOGIE, GIOCARE
CON LA CONSOLE
SARA UN’ALTRA COSA

3y
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SixthSense fa pure
dafotocamera: tu
mimiloscattoe

nel computer arriva
davvero la foto!

In un posto co

C’E LO SPONSOR

Il centro ricerche del Mit dove lavora Pra-
nav si chiama Media Lab. E stato fonda-
to da Nicholas Negroponte (il famoso
guru americano della tecnologia) nel

- 1985, per mettere in “comunicazione”

! : scienza e arte, musica e d
po & trovare modi nuovi,
spettati, per migliorare il rapporto tra uo-
mini @ macchine. Attualmente sono circa
4001 progetti in lavorazione al Media
Lab: i costi per la ricerca sono finanziati
da 60 sponsor che mettono a disposi-
zione 30 milioni di dollari I'anno. In cam-
bio possono sfruttare le invenzionie le
nuove tecnologie. Ti piacerebbe lavorare
? Proponiti su htip://ad
missions.media.mit.edu.

-
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80, come tutti i bambini di
allora, volevo una console
per i videogiochi, lui non la
compro, me la costrui! Cosi
ho iniziato a fare da solo an-
ch’io, a esplorare, a capire...
E mi & rimasta pure la passio-
ne per i videogame. Che, per
inciso, sono un campo che

n. Lo sco-

www.jackis

e i AALSLEMIW, |




sara rivoluzionato da queste
nuove tecnologie.

Quindi sei molto “tecno”

pure nel tempo libero?

Sj, ma mi piace anche gioca-
re a ping pong, viaggiare,
suonare strumenti musicali...
Dapoco ho iniziato a studia-
re il flauto di bambu. | |
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